http://psd.tutsplus.com/tutorials/icon-design/how-to-create-a-basic-house-icon-in-photoshop/

Huis tekenen in Photoshop

Stap 1
Nieuw document: 500px x 500px , witte achtergrond. Hulplijnen in het midden plaatsen.

Volgende vorm tekenen op nieuwe laag = “dak boven L”. Dit kan met pen of een ander
gereedschap.
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http://psd.tutsplus.com/tutorials/icon-design/how-to-create-a-basic-house-icon-in-photoshop/

Stap 2
Volgende laagstijlen toepassen.

Layer Style Layer Style X
Styles Inner Shadow OK Styles Gradient Overlay oK
Structure Gradient —

Blending Options: Default Blend Mode:  Soft Light - Reset Blending Options: Default Blend Mode: Normal = Reset
0 Opacity: s % I Opacity; —————————— | %
~|Drop Shadow Opacity | | Drop Shadow pacity 100 |
[V Inner Shadow e @ 31 [Dluseglobaltight e I Inner Shadow [ O Errovw
[ | Outer Glow [~ Outer Glow Style: /Linear ~ | [F]alian with Layer

e Distance!  ——— |2 Px S i / \
"l Inner Glow [l Inner Glow 3 \

o S = ] , OF :
[]Bevel and Emboss - [ |Bevel and Emboss / \
Sizet | p—--— |2 PX Scale: 0 9%
| Contour [ Contour =7 i

[ ] Texture Quality [ Texture / \
[ Satin S v [Janti-slissed [CISatin / \
[ Color Overlay — 5 [ Color Overlay / \
[l Gradient Overlay [V Gradient Overlay 8B2A00 C94E2C
[|Pattern Overlay [~ |Pattern Overlay
[ stroke [ 5troke

Stap 3
Dupliceer de vorm (Ctrl + J) = laag “dak boven R” en ga naar Bewerken > Transformatie >

Horizontaal omdraaien, verplaats de kopie naar rechts en zorg dat de bovenkant tegen mekaar past.
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Stap 4

Voor die kopie laag pas je de laagstijlen aan.

Schaduw hinnen

Layer Style x

Styles

Elending Options: Default

["|Drop Shadow
[V Inner Shadow
| Outer Glow

| Inner Glow
[ Bevel and Emboss

Contour

[ Texture

| Satin
["] Color Overlay

7| Gradient Overlay
[ Pattern Overlay

| Stroke

Inner Shadow

Structure

Blend Made: Soft Liaht -]

Opacity: — 6 ®
Angle: @ -133 ° [[JUse Global Light
Distancet | ———— (2 px
Choker [ %
Sizet o 2 px
Quality

Contour: v [Janti-aliased

OK

Reset

New Style..,
Preview

Verloopbedekking

Layer Style x

Styles Gradient Overlay
Gradient

Blend Mode: Normal
[|Drop Shadow Opacity:

Blending Options: Default

[/ Inner Shadow Gradient:
| Outer Glow Style: /Linear
[/ Tnner Glow

["IBevel and Emboss

Contour ic_?ﬂe’
[ Texture
[ satin /
| Color Overlay /
7/ Gradient Overlay 8B2A00

| Pattern Overlay
[ Stroke

Anglet @ 43 °

| 1o %

[Creverse

~ | []align with Layer

0p %

C94E2C

OK

Reset

New Style..,

F‘rew’ew

J

Stap 5

Voorgrondkleur = "830F00." Teken onderstaande vorm, geef laag passende naam.
Voorbeeld: “dak voor L”

Stap 6

Dupliceer de vorm, naam = "dak voor R". Bewerken > Transformatie > Horizontaal omdraaien,
verplaats de kopie naar rechts, zie voorbeeld hieronder.
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Stap 7
Nog een vorm tekenen, naam van de laag = "body." Laag onder vorige lagen plaatsen.
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Stap 8
Volgende laagstijlen geven.

Schaduw binnen (zwak licht)

Layer Style

Styles

Elending Options: Default

["IDrop Shadow
[V Inner Shadow
Outer Glow
[V Inner Glow
[ Bevel and Emboss
| Contour
[ Texture
| Satin
["] Color Overlay
| Gradient Overlay
| Pattern Overlay

| Stroke

X
Inner Shadow oK
Structure T
Blend Made: Soft Light - N Reset
Opacity: —— 25 %
New Style,.,
Angle: @ 30 ¢ [[Juse Global Light [V Preview
Distance: % px
Choke: - 9%
Sizet 77 X
Quality
Contourt v| [Canti-slissed
Noiset g %

Gloed binnen (zwak licht)

Layer Style X

Styles

VI Inner Shadow
| Outer Glow
[V Inner Glow

| |Bevel and Emboss

[~ Pattern Overlay

"] Stroke

Inner Glow

Structure
Blending Options: Default Blend Mode:  Soft Light =
| rop Shadow Opacity: 4|
Noise:

Elements
Techrique: Softer =

contoue Source: (@) Center  (O)Edge
[ Texture Chokes s
[ Satin Sizet — 3
[ Color Overlay
% Quality
7| Gradient Overlay
Contour: v| [Clanti-aliased

Range:

50
JMer: o g

9%

0 %
ol © ST

px

OK

Reset

New Style..

Prewew

J

Styles

Blending Options: Default

~IDrop Shadow
 Inner Shadow
Outer Glow
7! Inner Glow
Bevel and Emboss
Contour
Texture
~ISatin
~|Color Overlay
[V Gradient Overlay
Pattern Overlay

| Stroke

Verloopbedekking

Gradient Overlay
Gradient
Blend Mode: Narmal - Reset
Opacity: —————————— | %
ol L New Style..,
7 T [ Preview
Style: Linear = | [align with Layer
Anglel @ 90
Sealet —————————— |15 %
E9DFC8 FFFFFF

Stap 9

Wat schaduw aanbrengen van het dak op de body van het huis. Ctrl-klik op laag "dak voor L" en
dan Ctrl + Shift + klik op laag "dak voor R" om de selecties te laden, verschuif die selectie iets naar
beneden en op een nieuwe laag = “schaduw” vul je de selectie met kleur = "5F5343."
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Stap 10
Ga naar Filter > Vervagen > Gaussiaans Vervagen, straal =10px en klik OK.

Stap 11
Na het toepassen van de Filter zul je bemerken dat er ook schaduw buiten het huis valt, dit is niet zo

mooi: Ctrl + klik op laag "body", selectie omkeren (Ctrl + Shift + I) op laag "schaduw" deleten.
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Stap 12

De deur toevoegen, rechthoekige selectie maken (M), nieuwe laag, selectie vullen met zwart.

Stap 13
Volgende laagstijlen geven.

Schaduw hinnen

Layer Style X

Styles Inner Shadow OK
Structure =
Blending Options: Default Blend Mode: Normal -/l 915928 Resst
Drop Shad Opacity: — 2 %
rop Shadow _ Newstyle.. |
[Vi Inner Shadow e @ w0 []use GlobalLight Hrreview
~| Outer Glow
- Distanc! —
7| Inner Glow B B R
Choke: 0 %
Bevel and Emboss
Sizet —— 62 px
Contour
Texture Quality
| Satin Contour: v| [CJanti-alissed
Color Overlay Noise: 9%

V| Gradient Overlay
~|Pattern Overlay

Stroke

Gloed binnen (zwak licht)

Layer Style x

Styles Inner Glow
Structure
Blending Options: Default Blend Mode:  Soft Liaht =
Drop Shadow Opacity: —
I Inner Shadaw Hoiser 0
Outer Glow &l |
[V Inner Glow
i Elements
Bavel dod Embosy Technique: Softer =
oo Source: (D) Center  ©)Edge
Texture Choke: 0
[ Satin Size: 3
[ Color Overlay -
Quality
7| Gradient Overlay
Contour: v| [Clanti-aliased
Pattern Overlay
[ stroke Range: ———j——— |50
Jitter: 0

OK
Resst

9%

New Style..
% IS 2 i T

[lpreview
96
px
9%
96

J

Verloopbedekking

Layer Style x

Styles Gradient Overlay e
Gradient e —
Blending Options: Default Blend Mode: Normal = e
Drop Shad Opacitys ———— | jo0| 9%
rop Shadow | = Stws‘ =

< Inner Shadow

Outer Glow Style: “.‘.Lineav ~ | [AAlign with Layer Mpreview
Y| nner Glow Angled % o N u
Bevel and Emboss \ "
Contour i — N
Texture [ \
Satin \
Color Overlay / \
[/ Gradient Overlay C7904A E4B474

Pattern Overlay

Stroke
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Stap 14
Enkele details toevoegen aan de deur.

Afgeronde rechthoekvorm (U) tekenen, zwart, straal = 3px.

Stap 15
Volgende laagstijlen toevoegen.

Slagschaduw Schaduw binnen

yer Style Layer Style

Styles Drop Shadaow oK Styles Inner Shadow oK |
Structure Structure
Blending Options: Default Blend Mode: Normal -/l 8B572C Reset Blending Options: Default Blend Mode: Normal -1 FFDDBO Cancel |
[V|Drop Shad Opacity: —————————— | 00| % ity —
[V|Drop Shadow | New Style. . JDrop Shadow Opacity 0 % |
i Inner Shadow 5
angle: @ 90 ® [[]use GlobalLight preview [PonatShadow Anglet 90 ° [Juse Global Light Mibrenew
~| Outer Glow | Outer Glow =
= Distancet |1 pX : —
| Inner Glow 1 Zl Inner Glow Dy L
Spreadi [ g % | choket g % |
Bevel and Emboss 3 | Bevel and Emboss (I
Sizet | p—o————— |2 px Sizet | 2 px
| Contour Contaur
[ Texture Quality [ Texture Quality
| Satin Contour: ~| [C]anti-alissed [ satin Contour: ~| [C]anti-aliased
[ Color Overlay Mo ST Color Overlay Noiset o %
| Gradient Overlay - [ Gradient Overlay
+/|Layer Knocks Out Drop Shadow =
| Pattern Overlay | Pattern Overlay
| Stroke [ strake

Gloed binnen Verloopbedekking

Styles Inner Glow oK Styles Gradient Overlay oK
Structure > Gradient —
Blending Options: DeFault Blend Mode: Soft Light = Reset Blending Options: Default Blend Mode: Normal = Reset
Opacity; —— % 7/ Drop Shad Opacity: ——————————— | 10§ %
J|Drop Shadow Opacity % Nemstie, | ¥} Drop Shadow : New Style., |
i Inner Shadow Noise | f———— {0 % Y i Inner Shadow Gradient: [CJReverse R
1 5 [“preview 7 v ¢ [Vl Preview
[ | Outer Glow ol | 5 [] Outer Glow Stylet /Linear - lign with Layer
(Y] Tnner Glow T = @l Inner Glow sl @ e = |
[ Bevel and Emboss / \
Bevel and Emboss Feckousin oher = L_A . \ el
e Scler ————— —— 1 %

| Contour Source: @ Conter. @ Edae | Contour 7 ¢

| Texture Choket ———— g % [ Texture
1 Satin Sizet - e 7 px ] Satin [
| Color Overlay Qs Color Overlay ! \

uality =i
i Gradient Overlay [ Gradient Overlay C6904A E4B475
Contour: - Anti-aliased o
[ | Pattern Overlay L [ Pattern Overlay
TIstroke Réngel ——if——{s0 % “Istroke
Jttert g %
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Stap 16
Deze vorm dupliceren en onderaan plaatsen, zie voorbeeld hieronder.

Stap 17
Een deurklink toevoegen: kleine cirkelvorm (U) tekenen op de deur.
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Stap 18
Geef deze cirkelvorm een slagschaduw en radiaal verloop.

Slagschaduw Verloopbedekking

Styles Drop Shadow ok St Gradient Overlay ok
Structure Gradient
Blending Optians: Default Blend Mode: Normal - Reset Blending Options: Default Blend Mode: Normal - Reset
] Opacityt —— % 7 Opacityt ——— %
[V|Drop Shadow Qpacky | New Style,.. | [Arop Stiadow G L New Style... |
Tnner Shadow — @ oo [Elie cbaliioht B [/ Inner Shadow [] Fpreview
| Outer Glow | Outer Glow Style: Radial = [Aalign with Layer
= Distancet | 2 pX =
[~ Inner Glow 1 [ Inner Glow kst . 1
Spreadi g % ng
|| Bevel and Emboss 4 || Bevel and Emboss
Sizet | f——o— 2 px Scale: 90 %
| Contour [ Contour
[ Texture Quality [ Texture
[T] satin Contour: v [CJanti-aliased [ Satin
[] Color Overlay Noise: o % [] Color Overlay
[] Gradient Overlay [/ Gradient Overlay
[VlLayer Knocks Out Drop Shadow
[_|Pattern Overlay | Pattern Overlay
[ stroke [ Stroke

Stap 19
Je kan nog een afdakje aanbrengen boven de deur. Vorm tekenen met Pen (P).
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Stap 20

Verloopbedekking geven of een verloop gelijkaardig als dat van het dak.

Layer Style

Styles

Elending Options: Default

|| Drop Shadow

|| Inner Shadow

| Outer Glow

[~ Inner Glow

|| Bevel and Emboss
| | Contour
[ | Texture

| Satin

[ Color Overlay

[V] Gradient Overlay

| Pattern Overlay

| Stroke

Gradient Overlay
Gradient
Blend Made: Normal >
Opacityt ———————— | 00 %
Gradient: I:B &everse
Style: ‘f'Lineav - Alyb.gn with Layer
Angle! @ s e\
Scale: | wo %
/ \
/“ ‘w\
,”v \
BD5834 8E2C05

X

oK \

Reset

New Style,.,

Preview

Stap 21

Met Pen nog een kleine vorm eronder tekenen.
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Stap 22
Volgende laagstijlen toepassen.

Slagschaduw Kleurbedekking

Styles Drop Shadow ok Styles Color Overlay oK
Structure Color
Blending Optians: Default Blend Mode: Muliphy - Reset Blending Optians: Default Blend Mode: Normal - 820F00 Reset
) Opacityt —— 9% Opacityt ————— | 100 %
[V|Drop Shadow Qpacity L New Style,., | ¥|Drop Shadow New Style.., |
Iner Shadow o @ R HProsiow [ nner Shadow Dpreview
~|Outer Glow | Outer Glow
Distancet | |4 pX =
| Inner Glow [ Inner Glow
Spread: g %
~|Bevel and Emboss Bevel and Emboss
Sizet 5 px
| Contour Contour
[ Texture Quality Texture
15atin Eontourt v| [Clanti-aliased [ 5atin
7| Color Overlay Noise: o % [|Color Overlay
Gradient Overlay [ ] Gradient Overlay
[VlLayer Knocks Out Drop Shadow
| Pattern Overlay | Pattern Overlay
| Stroke Stroke

Stap 23
Nieuwe laag, selectie maken en vullen met zwart, deze laag onder laag "deur" plaatsen.
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Stap 24

Deze zwarte strip volgende Verloopbedekking geven.

Layer Style

Styles

X
Gradient Overlay OK
Gradient
Blending Options: Default Blend Mode: Mormal > Reset
|| Drop Shado Opacity: || 100 %
G AR : New Style,., |
|| Inner Shadow Gradient: | > Ivl D&everse _
\ Preview
[ Outer Glow Style: | Linear - A‘J;gn with Layer
| Inner Glow hggle\é’ <D ps o ‘.».
|| Bevel and Emboss "" l‘u
Scalet —— — : %
|| Contour ~ 15‘\]‘
] Texture \ .
[~ ] Satin
[7] Color Overlay / \
[V Gradient Overlay AE9F7E CCBFA6
|| Pattern Overlay
[~ I stroke
Stap 25

Als volgend detail kan je nog een opstapje maken voor de deur. Onderstaande vorm maken met Pen
Gereedschap (P).
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Stap 26
Dit opstapje kan je volgende verloopbedekking geven.

Layer Style X
Styles Gradient Overlay ok ‘
Gradient e vi—
Blending Options: Default Blend Made: Mormal = Re;et‘
|| Drop Shadow Opacityt —————————— (| g %
z i New Style,.,
[ ) Inner Shadow Gradient: [IReverse
= Aiicie Preview
[ | Outer Glow Style: /Linear > Allgn with Layer
— IA’ ,‘l
[/ Inner Glow Angle @ o 3 \
|| Bevel and Emboss / \ .
— Scale: ! %
|| Contour =7 I IEVQl
[ Texture / \
f \
[~ ] satin / \

\
|| Color Owerlay

[V Gradient Overlay E1BOG6E BD8645
[ | Pattern Owerlay

|| Stroke

Stap 27
En om dit opstapje een 3D look te geven, dikte toevoegen, kleur = "A26431" en onderstaande vorm
tekenen.
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Stap 28
De vensters toevoegen. Nieuwe laag, rechthoekige selectie maken en vullen met zwart.

Stap 29
Rechthoekige selectie maken (M), nieuwe laag, vullen met wit.
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Stap 30

Voor die ramen doorsnede volgende laagstijlen geven.

schaduw binnen

Layer Style X

Shyles Inner Shadow
Structure
Blending Options: Default Blend Made: Soft Light |
[ Drop Shadow Opacity: F—is %
[/ Inner Shad
Y/iAnney Shadew Angle: @ 90 © []Use Global Light
[”| Outer Glow
= Distancet f———— |1 px
[~/ Inner Glow i
= Choke: o 96
["1Bevel and Emboss
e Sizet 3 P
| Contour
|| Texture Quality
[]Satin Contour: v| [Clanti-slissed
| Color Overlay MNoise: 0 %
[ Gradient Overlay
[_|Pattern Overlay
[]stroke

Kleurbedekking

Styles Color Overlay =
Color
Blending Options: Default Blend Mode: Normal = : E 8 89 7 D T

|| Drop Shadow Opacityt ———————— | 100 % |

New Style,.,

[V Inner Shadow
Preview
| Outer Glow

["]Inner Glow

|"|Bevel and Emboss
| Contaur

[ Texture

[ISatin

(7] Color Overlay

[ Gradient Overlay

" | Pattern Overlay

["IStroke

Stap 31

Luikjes aanbrengen. Zelfde werkwijze als voor de deur, luikje aan de ene kant maken, dupliceren en
dan verplaatsen aan de andere kant van het raam. Geef nog slagschaduw indien gewenst.
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Stap 32
Vensterbankje toevoegen, zelfde werkwijze als het opstapje voor de deur.

Stap 33
Groep maken met alle lagen die iets bevatten van het eerste venster. Deze groep dan twee keren

dupliceren, transformeer naar 60%. Deze kleinere vensters naast de deur plaatsen.
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Stap 34
De schouw toevoegen. Nieuwe laag, selectie vullen met zwart, laag “schouw” onder lagen dak

plaatsen.

Stap 35
Deze schouw volgende verloopbedekking geven.

Layer Style X
Styles Gradient Overlay oK ‘
Gradient —e
Blending Options: Default Blend Mode: Normal - Reset
[ Drop Shadow Opacityt ————————— | 100 %
e New Style.., |
| Inner Shadow Gradient: I:ﬂ [Jreverse
= / i Preview
[ Outer Glow Stylet /Linear - Align with Layer
[ Inner Glow Ang'e,é‘ @ s S ul'
"] Bevel and Emboss 'J' "\
Scale: —_— ] %
| Contour o 60-yl
[ Texture \
[~ 5atin

[ Color Overlay /
[V| Gradient Overlay AO370F 832400
[ | Pattern Overlay

|| Stroke
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Stap 36
Kleine vorm boven op de schouw maken om de schouw een 3D look te geven.

“

Stap 37
Nog een vorm maken boven op de schouw.
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Stap 38

Deze vorm volgende verloopbedekking geven.

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

|| Drop Shadow

[ | Inner Shadow

|| Outer Glow

[l Inner Glow

|| Bevel and Emboss
| | Contour
[ ] Texture

[ ] Satin

[ Color Owerlay

[V| Gradient Overlay

[ | Pattern Owerlay

|| Stroke

Gradient Overlay
Gradient
Blend Mode: Normal -
Opacity: ——————————— | 00 %
Gradient: [ ] Creverse

Stylet ,/ Linear - F\lk;n with Layer
/ \

Angle! @ a0 2

§ca|'e :

FOEOBA FFFSES

OK

Reset

New Style,.,,

Preview

J

Stap 39

Dan nog een vorm tekenen met kleur = "D6C08D".

W
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Stap 40
Wat schaduw geven aan het huis: nieuwe laag, rechthoekige selectie (M) maken onderaan het huis
en vullen met zwart.

Stap 41

Filter > Vervagen > Gaussiaans Vervagen en dan Filter > VVervagen >Bewegingsonscherpte.

Gaussiaans vervagen Bewegingsonscherpte

Gaussian Blur S Motion Blur X
- ok |
Reset Reset
Preview Preview
- 100% + -| 1009 +
Radius: 2.0 pixels
angle: 0| °
Distance: 40 pixels
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Stap 42
Gelijkaardige schaduw maken voor het deuropstapje. Je kan ook nog de laagdekking aanpassen

voor deze schaduwlagen 80-90% of 20-30%. En dan nog wat gras of bloempjes toevoegen.

Eindresultaat:
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